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Spickzettel: Grid Pad 13 und 16 mit Augensteuerung

Das Gerat Gerat an-/
ausschalten
Ladebuchse
(Netzanschluss) Zweites Display

Kameras
Vorder-und Tasteranschliisse
Riickseite

IR-Eingang

AufstellfuB

Smart Buttons Personliche
Augensteuerung (siehe unten) Lautsprecher

Positionierung

Abstand ca. 50-70 cm, Blickwinkel ca. 90° zur
Bildschirmoberflache

Bei Benutzer:innen, die zur Seite gelehnt sind oder
liegen, muss das Grid Pad ebenfalls geneigt werde
damit die Augen des Benutzers / der Benutzerin
parallel zum Bildschirm ausgerichtet sind.

Parallel zu den Augen des Benutzers / der Benutzerin

n,

Bequeme Haltung des Benutzers / der Benutzer

in

Augen des Benutzers / der Benutzerin

Keine direkte Sonneneinstrahlung auf Bildschirm oder

Hinweis: Durch die Anzeige der Positionierungshilfe finden Sie
spielend die richtige Position (s. auch ,,.Smart Buttons®).
Achten Sie darauf, dass der weiBe Pfeil so nah wie moglich am
Strich im grinen Bereich ist (a) und das angezeigte

a . T .
Gesicht mittig im Fenster (b) zu sehen ist.
Eine neue Kalibrierung ist nur dann erforderlich, wenn die Augensteuerung noch nicht auf
den Nutzer / die Nutzerin eingestellt wurde bzw. die letzte Kalibrierung nicht ausreichend
b war! Eine reine Anderung der Kérperposition bedingt keine Neukalibrierung.
Smart Buttons Unten am Gerat befinden sich flinf Smart Buttons fiir wichtige Befehle.

Alle Smart Buttons kdnnen per Touch und Augensteuerung bedient werden.

o Smart Button 1:

Augensteuerungspause an-/ ausschalten

o Smart Button 2:
Positionierungshilfe fur Augensteuerung
einblenden

Smartbox Button:

offnet ,,Meine Seiten”
(Ubersicht tber Inhalte)

. Button: Ton leiser

Button: Ton lauter



https://www.rehavista.de/
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Spickzettel: Grid Pad 13 und 16 mit Augensteuerung

Weitere Augensteuerungseinstellungen

Meni 6ffnen

(ggf. Uber F12 einblenden),
dann auswahlen:

> Einstellungen

> Eingabeeinstellungen
> Augensteuerung

> Aktivierung

Hier konnen u. a. die Aktivierungszeit (Dauer,
die ein Feld angeschaut werden muss, bis es
aktiviert wird) oder visuelle Hervorhebungen
eingestellt werden.

«4 Umfeldkontrolie

® Augensteuerung
Aktivieren Hervarheben

o L e &

Software

Grid 3

Einstellungen (F10):
2> Mendu fur grundlegende Einstellungen.

Seitensets hinzufligen:

> Neue Inhalte zur Startseite des Nutzers / der Nutzerin hinzufligen,
z.B. kostenfreie Inhalte aus den Bereichen Anbahnung, Kommunikation,

Training, Lernen und Spiel.

Seitensets hinzufigen

Seitensets anordnen F11

Seitensets anordnen (F11):

> Die Startseite des Nutzers / der Nutzerin neu sortieren und
Seitensets entfernen. Zum Beenden F11 driicken.

Hilfe (F1):

> Zugriff auf Wissensdatenbank Smartbox Hub (Inhalte auf Englisch).
Deutsche Inhalte finden Sie auf der REHAVISTA Schulungsplattform.
Sollten Sie die Login-Daten, die Sie bei der Auslieferung bekommen
haben, nicht mehr vorliegen haben, wenden Sie sich bitte an REHAVISTA.

Remote-Bearbeitung

Seitensets freigeben

Benutzer

Einstellungen F10

Datensicherung:

> Einstellungen > Benutzername - Benutzer sichern. Hilfe Fi

Look to Learn @

1. Look to Learn in Grid 3 starten
(,PC Steuerung fur Look to Learn®)

2. Ubung per Touchscreen auswéhlen

3. Zum Verlassen einer Ubung auf das ,X“
oben rechts klicken

4.Um zu Grid 3 zuruckzukehren, ,,Beenden”
unten rechts oder ,Meine Seiten® wahlen

Bilder dndern

Look Lab 1Dk Lab

1. Look Lab in Grid 3 starten (,,PC Steuerung fur Look Lab®)

2. Ubung aus einer der Kategorien auswéhlen

3. Zum Verlassen einer Ubung auf das Pausenzeichen oben
rechts klicken

4. Um zu Grid 3 zurtckzukehren, den unten links
angezeigten Grid-Button auswahlen

Tipp: Look to Learn und Look Lab bieten eine Blickanalyse in Form einer Heatmap an:
Klicken Sie nach dem Spiel auf den angezeigten Analyse-Button.




